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SCENARIUSZ ZAJEC OTWARTYCH
REWALIDACYJNYCH DLA UCZNIA ZE
SPEKTRUM AUTYZMU Z WYKORZYSTANIEM
TIK

Temat zajec: ,,Kiedy tak si¢ czujesz?”
Klasa: VI

Data: 13 maja 2024

Nauczyciel prowadzacy: Klaudia Chmielarczyk

Czas trwania zajec: 60 min

Cel giéwny:

o Doskonalenie Swiadomosci w zakresie rozumienia wlasnych emocji 1 innych.

Uczen:

o prawidlowo rozpoznaje 1 nazywa podstawowe emocje; rozwija umiejetnose
mowienia o swoich emocjach; rozwija uwaznosci na drugg osobeg;
odczytuje gesty 1 mimike drugiej osoby;

o doskonali umiejetnoS¢ przestawienia sie;
o rozwija pami¢¢ stuchowo- wzrokowg.
Metody:
o aktywizujaca: tworcze rozwigzywane problemow, stowna: rozmowa, pogadanka,

o praktyczna: ¢wiczenia, zabawa.



Formy:
o aktywnos$¢ indywidualna

Srodki dydaktyczne: robot Photon, tablica interaktywna, program multimedialny
mTalent: AUTYZM. Tworzenie umiejetnoSci zyciowych — uczen starszy, fiszki z
symbolami emocji, mata (kolorowa).

Przebieg lekcji

1. Wprowadzenie do zajec:

Nauczyciel wita ucznia 1 przedstawia temat oraz cel zaje¢. Prowadzacy dba o
bezpieczng przestrzefi dla ucznia. Uczen wraz z nauczycielem stoja naprzeciwko
siebie. Nauczyciel kieruje robota wykorzystujac interfejs Photon Joystick, do ucznia.
Jego zadaniem jest przestawienie si¢: Mam na imi¢..., Lubi¢, gdy nazywaja mnie...,

Dzi§ czuje sie... Nastepnie uczen kieruje robotem do nauczyciela.

2. Zajecia whaSciwe:

.Kiedy tak sie czujesz?”

Nauczyciel rozktada fiszki z emocjami w szeregu, jedna obok drugiej. Uczen stoi
za robotem przed fiszkami. Nauczyciel zadaje pytania (pytania dodatkowo
sq wySwietlane na tablicy interaktywnej) 1 prosi ucznia o wskazanie za pomocg
robota odpowiedniej fiszki 1 nazwanie emocji/ uczucia. Przyktadowe pytania: Jak si¢

czujesz gdy:

* dostaniesz prezent?
e ody wygrywasz?
* jesteS gtodny?

* ktoS§ zabierze ci ulubiong zabawe? ¢ gdy wystepujesz na scenie ?

Dodatkowo uczen moze zmienia¢ kolor czutek w robocie 1 uzasadnia dlaczego taki

kolor wybrat.

..Opowiadanie o emocjach”

Nauczyciel ustawia w interfejsie Photon Badge dtugo$ na 30 cm ( ikonka linijki) 1

rozktada mate. Nauczyciel programuje wraz z uczniem droge robota w taki sposob,



aby zatrzymal si¢ na wybranym polu z obraziem (np. Pole z mostkiem), po dotarciu
na ktorym wyda dzwigk wybrane emocji (np. Strachu, radoSci lub ztoSci). Zadaniem
ucznia jest opowiedzenie, co doprowadzito go do sytuacji, w ktora robot wydaje taki

dzwigk 1 dlatego robot jg odczuwa.

LZrozumieé emocie”

Cwiczenia interaktywne mTalent- Pakiet: AUTYZM. Tworzenie umiejetnosci
zyciowych — uczef starszy. Uczefi wykonuje ¢wiczenia interaktywne: rozwigzywanie
rebusu, tekst o emocjach, gdzie w naszym ciele wyrazamy emocje?, co teraz czuj¢ ?
itd.

3. Podsumowanie lekcii.

Rozmowa podsumowujaca dotyczaca tematyki zaje¢. Omowienie. Pozegnanie z
uczniem.



