ZAJECIA KOMPUTEROWE

Temat: Zabawa w programowanie.

Zapraszam was dzisiaj do zabawy w programowanie. Waszym zadaniem bedzie
zaprogramowanie kolejnych ruchéw ptaszka, tak aby ztapat Swinke w labiryncie.

Wejdzcie na strone:

https://studio.code.org/s/coursel/stage/4/puzzle/1

U gory strony zobaczycie instrukcje i polecenie, ktore trzeba wykonac¢ w tym poziomie.
Instrukcje

g Czy mogtbys przenies¢ mnie na zachod (W - West), aby dotrzed do swinki?

Musimy zaprogramowac ruch ptaszka poprzez utozenie odpowiednich bloczkéow

’ Uruchom

Gdy nasz program jest gotowy klikamy przycisk

Powyzej zobaczycie czy $winka zostata ztapana. Jesli wszystko poszto dobrze zostaniecie
przeniesieni na nastepny poziom.

Sproébujcie ukonczyé wszystkie @

Dzisiaj nie musicie niczego przesyta¢, chyba ze kto$ jeszcze nie wystat domku.

Pozdrawiam

pani Kasia
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