
 

 

INFORMATYKA KLASA VII 

PONIEDZIAŁEK, 04.06.2020 

Temat: Zabawa w programowanie. 

 

Dzisiaj w ramach relaksu proponuje wam zabawę z programowaniem postaci z Minecrafta. 

Poniżej dwa linki do programów 

Wodna podróż - https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1 

Podróż bohatera - https://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/1 

 

Ciekawe, czy uda wam się przejść wszystkie poziomy       

Pozdrawiam 

pani Kasia 

Przypominam o zaległych zadaniach! 

https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1
https://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/1

