INFORMATYKA KLASA VI

Temat: Programowanie ruchu postaci z wykorzystaniem petli

Zapraszam dzisiaj do proby ukonczenia kolejnego kursu. Powodzenia.

Labirynt- https://studio.code.org/s/course3/stage/2/puzzle/1

Pozdrawiam
pani Kasia

Przypominam o zalegtych zadaniach, jest jeszcze tydzien czasu na poprawe ocen.
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