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Witajcie Trzeciaki !

Dzisiaj sprobujemy stworzy¢ zachdd storica, wykorzystujgc w tym celu
rozne tta.

Zaczynajmy, uruchomcie program!
Projekt 6 — Zachdd stonca

Na poczatek wybieramy tto

OK

New Background

| zamieniamy Tica na Stoneczko

+) V)

New Character OK

Umieszczamy stoneczko w odpowiednim miejscu na scenie
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Teraz dodajemy nowg strone i nowego bohatera — Ksiezyc

@

New Page

New Character @ OK

Musimy pozby¢ sie ksiezyca z naszego tta. Zamiast wybrac tto klikamy ikonke
edycji. Nastepnie wybieramy narzedzie nozyczki i klikamy ksiezyc.
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Jeszcze program dla ksiezyca i dla storica
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| mozemy odpali¢ nasz program @

Tyle na dzisiaj.

Pozdrawiam

pani Kasia
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