Temat (2h): , Cztowieka mozna zniszczyc, ale nie pokonaé” — rozwazania na
podstawie lektury Stary czfowiek i morze — lekcja on-line.

1. Zanotuj w zeszycie najwazniejsze informacje dotyczace lektury:
2. Kartkowke z lektury napiszecie w srode.
Notatka: (mozesz jg przepisac lub wydrukowac i wkleic)
1. Swiat przedstawiony utworu:
Miejsce akcji: Kuba — rybacka wioska w poblizu Hawany; wody
cieSniny pomiedzy Kubg a Floryda.
Czas akgji: brak doktadnych informacji, prawdopodobnie koniec lat
czterdziestych XX w. Akcja rozgrywa sie w ciggu czterech dni, we
wrzesniu.
Bohaterowie: Santiago -stary rybak, Manolin — chtopiec, ktéry
towarzyszyt rybakowi w potowach
2. Jak mozna rozumiec stowa Santiago: Czfowieka mozna zniszczyc,
ale nie pokonac?
- Ludzkie ciato jest stabe, mozna je zniszczyc, ale sita ludzkiego ducha
sprawia, Ze cztowieka nie da sie pokonac.
Dziatania gtownego bohatera mozna potraktowac jako kleske lub
jako zwyciestwo.
WYPRAWA JAKO ZWYCIESTWO:
- Santiago wygrat walke z ryba.
e Mimo bélu i wysitku bohater sie nie poddat, odnidst zwyciestwo
nad witasng staboscia.
e Ztowienie tak wielkiej ryby byto dowodem, ze nie jest pechowcem.
e Santiago odzyskat wiare w siebie.
* Inni rybacy w wiosce zaczeli méwic o nim z szacunkiem.
WYPRAWA JAKO KLESKA:
Santiago stracit ztowionego marlina, ktéry zostat niemal w catosci
zjedzony przez rekiny.
* Rybak nie byt w stanie odpedzi¢ drapieznikéw, zostat przez nie
pokonany.



e Wrdcit z wyprawy wyczerpany.
e W czasie walki z marlinem, a pozniej z rekinami stracit linki i harpun,
ztamat noz, jego t6dz zostata czesciowo zniszczona.

Zycze Wam wszystkim wspaniatego Dnia




