INFORMATYKA

Witajcie Szostaki

KLASA VI

Dzisiaj wracamy z powrotem do Pivota. Sprobujemy stworzy¢ dodatkowgq postac i ustawic tlo
dla naszej animacji. Mam nadzieje ze u wszystkich program dziata jesli ktos go jeszcze nie
zainstalowat odsytam do lekcji z 13.04. W razie problemdw odezwijcie sie na czacie Teamsa.

Zaczynajmy!

Temat: Animacja poklatkowa — tworzenie wtasnej postaci i tta.

Dodawanie wtasnego tta

Tto animacji musimy przygotowac wczesniej w programie Paint. Zanim jednak sie za to
zabierzemy musimy sprawdzi¢ jaki rozmiar ma klatka w naszej animacji.
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Otworzcie teraz Painta. Zanim
narysujemy tto, musimy zmienié
rozmiar kartki tak zeby pasowat do
klatki w Pivocie.

Rozmiar naszej strony jest widoczny na samym
dole na srodku. W miare zmniejszania liczby beda
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Szukamy naszego zapisanego tfa. | gotowe.

Tworzenie wtasnych postaci.

W Pivocie mamy réwniez mozliwosé tworzenia wiasnych postaci lub przedmiotéw z
ruchomymi elementami.

Z menu plik wybieramy polecenie Stwérz figure.
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W otwartym oknie mozesz zbudowaé¢ dowolng postac¢ lub przedmiot. Wyprdbuj dostepne
narzedzia, po najechaniu na nie kursorem myszki, dostaniesz podpowiedz do czego stuzg.
Poeksperymentu;.

Zadanie

Stwérz animacje w ktoérej oprdcz patyczaka wystgpi stworzona przez ciebie postaé np.
zwierze lub przedmiot z ruchomym elementem. W animacji zastosuj réwniez stworzone
przez siebie tto.

Gotowq prace przeslij do pigtku 15.05.
W razie pytan i problemdw piszcie Smiato na Czacie

Pozdrawiam

pani Kasia
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