INFORMATYKA KLASA VI

Temat: Zabawa w programowanie

Dzisiaj w ramach relaksu proponuje wam zabawe z programowaniem postaci z Minecrafta.
Ponizej dwa linki do programéw

Wodna podrdz - https://studio.code.org/s/aquatic/stage/1/puzzle/1

Podrdz bohatera - https://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/1

Ciekawe, czy uda wam sie przejs¢ wszystkie poziomy @
Pozdrawiam
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