
 

Scenariusz powstał w oparciu o materiały dostępne na stronie https://www.scratchjr.org/teach/activities 
 

KÓŁKO INFORMATYCZNE KLASA III 

ŚRODA, 29.04.2020 

Witajcie Trzeciaki ! 

Dzisiaj dwa proste programiki które pomogą Wam przetestować 

zasady poruszania się postaci.  

Zaczynajmy, uruchomcie program! 

Projekt 4 – Samochodem przez miasto 

Na początek wybierzcie tło 

 
I wymieńcie bohatera (Tica trzeba skasować)na samochód 

 
Teraz zmniejszcie troszkę samochód i ustawcie go na początku drogi. 

 
Ułóżcie program dla samochodu. Włączcie siatkę dzięki której możecie policzyć 

ile bloków musi przejechać samochód żeby zatrzymać się przed brązowym 

budynkiem. 
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Projekt 5 – Wyścig 

 

Wybieramy tło 

 
I bohaterów 
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Ustawmy ich na starcie 

 
Czas na programy. Każdemu zwierzakowi ustawcie inną szybkość. 

 
Sprawdźcie kto wygra wyścig       

Pozdrawiam 

pani Kasia 


