INFORMATYKA KLASA VII

Witajcie Siodmaki!
Dzisiaj dalszy ciqg zabawy w Scratchu
Do dzieta!
Temat: Jak zaprojektowa¢ komiks w programie Scratch?
Wejdzcie na strone:

https://scratch.mit.edu/

W naszej scenie potrzebujemy ustawic tto i dwa duszki.

Bedziemy potrzebowac nietoperza (Bat) i np. ludzika (Giga)

Duszek Bat > X -96 I y 2

Pokaz | ® @@ Rozmiar 100 Kierunek 90

& ;
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Skrypt dla nietoperza

kiedy kliknieto

le¢ przez o sekund do x: @ y: @

Kiedy kliknieto

zagraj dzwiek Cricket «
czekaj @ sekund
powiedz przez o sekund
czekaj o sekund

powiedz przez o sekund

Zawsze

nastepny kostium

Skrypt dla ludzika

Kiedy kliknieto

ldZ do x: @ y: 9

zagraj dzwiek Door Creak »

powtarza) ()

nastepny kostium

powiedz QWILLMRIE S przez o sekund

Uruchomcie program zeby sprawdzi¢ czy wszystko dziata.
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Zadanie dla wszystkich (obowigzkowe!)

Na ocene dobra lub nizsza

W dowolnym programie graficznym narysuj cztery sceny komiksu. Niech bedzie to
dokonczenie przedstawionej powyzej historii.

Prace mozna przesta¢ na adres szkoty lub zrobic zdjecie ekranu komputera i wystaé na numer
665452856

Na ocene bardzo dobrg i celujaca

Zaprogramujcie w Scratchu dalszy cigg wydarzen z komiksu. Przeélijcie swoj projekt na strone
szkoty.

Przypominam, ze zeby zapisa¢ projekt wybieracie opcje Plik / Zapisz na swoim komputerze.

Plik  Edycja -@ Samouczki

] Nowy
Wezytaj ze swojego komputera

Zapisz na swoim komputerze

A nastepnie dotgczy¢ jako zatgcznik do wiadomosci.

Na wasze prace czekam do poniedziatku (27.04)

To wszystko na dzisiaj.

Pozdrawiam

pani Kasia
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